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Mate problémy se zalohovanim
VHS, S-VHS, DVD, Hi8, DV...?
Chcete zaznam opravit?

Pripadné pfidat efekty? Pouzijte:

RGB Kaleidoskope

Video, S-Video,

RGB K336

videoprocessor
- multikonvertor
RGB / Svideo vic / Video cvss

- pracuje v systému PAL a NTSC

- nezavisla regulace a multimix barev RGB

- stmivani a roztmivani v realném ¢ase

- vyvazZeni bilé / nastaveni pfirozené plet'ové barvy

- plynulé nastaveni jakéhokoli barevného ténu obrazu

- regulace jasu, kontrastu, sytosti barev a ostrosti obrazu

a barevného ténu
-SDS - Super Digital Synchro, TTI - Time Trip
Immunity

- Videofiltr (odstranéni ruseni VPS, TXT...) a obnoveni
videosignalu dle TV normy

- Synchronize repairer pro kompletni obnovu synchroimpulsi
a ¢asovani “barvy”

- Odstrani potiZe s nestabilitou a stfidanim jasu a barev obrazu
nahravky, odmitnutim funkce RECORD nebo zaznamem “prazdné
obrazovky” pii zahovani nahravky

- vhodny pro jakékoli pristroje DVD(R), HDR, VHS, S-VHS,

VHS C, S-VHS C, Video-8, Hi-8, DV...

- 2x CINCH Video cvss (zlacené), 2x MINIDIN S-Video vrc,

2x SCART Full 21 CVBS+RGB

- RGB pro nejkvalitnéjsi pi‘enos videosignalu

- AL + nerez pouzdro + dfevéné boky - HighEnd design,
dokonalé stinéni proti ruseni

- Napdjeci zdroj piislusenstvim

Pozor duleZité! Siteni a kopirovani origindlnich VHS

a DVD pro jinou, nez vlastni potfebu zalohovanf je

zakdzéno a muZe byt stihéno dle zdkona. Vice neZ jedna zéloZni kopie z
vlastnéného origindlu neni dovolena!!!
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Dékujeme Vam, ze jste se rozhodl ke koupi multifunkéniho
videozatizeni RGB Kaleidoskopu RGB K336. Pfistroj Vam umozni
konverzi videosignalu z RGB na kompozitni CVBS Video nebo
na S-Video (Y/C) a naopak. Ale také S-Video (Y/C) na kompozitni
CVBS Video a naopak. Zkratka jakykoli format propojeni
videopfistrojii na jakykoli ze tfech uvedenych. Na vystupu mizete mit
pfipojené az tfi videozafizeni (monitor, DVD rekordér a napt. dalsi
monitor v jiné mistnosti, nebo VHS rekordér atd.) pti vyuziti vSech
nezavislych vystupt RGB K336 (RGB, S-Video, Video).

RGB K336 pracuje v TV systému PAL nebo NTSC.
Jedine¢na funkce RGB Kaleidoskopu RGB K336 spociva v tom, ze
malymi toitky v barevném mnohouhelniku (RGB Kaleidoskopu)
na hornim panelu mizete jemné a plynule v realném Case nastavovat
a mixovat zakladni barvy RGB pro vyvazeni bilé, nastaveni pfirozené
pletové barvy a nebo vytvateni barevnych efektu.

Dal$imi ¢tyfmi to¢itky s mechanickou aretaci stfedové polohy muizete
nastavit jas, kontrast, ostrost obrazovych kontur a sytost barev. Lze
také v realném case libovolné rychle obraz stmavit ¢i naopak
z tmavého plynule “za¢it” film.

Vestavény Videofiltr a obvod Synchronize repairer (opravar
synchroniza¢ni smési) Vam pomtize pii restaurovani star§ich nahravek
napiiklad z videokamery nebo videorekordéru, kde vlivem ¢asu nebo
pouziti historické techniky je videosignal ¢aste¢né narusen (rozmazany
obraz s nevhodnym nastavenim jasu barev ¢i vykazujici H/V neklid).
RGB K336 téz odstrani potize s vytvofenim zalohové nahravky
na VHS (S-VHS) kazetu ¢i DVD R disk naptiklad v pfipad¢, ze
samotny rekordér provede zdznam s narusenou stabilitou
(s poskakovanim obrazu - poruchami synchronizace), stfidanim jasu,
pulsovanim ¢i ménénim barev obrazu nahravky nebo zaznamem
“prazdné obrazovky”, ptipadné odmitne-li rekordér funkci RECORD.
Zatizeni RGB K336 vyuziva procesoru, zajistujiciho dokonalou
synchronizaci a §pi¢kovych obvodil pro zpracovani videosignalu.
To zaruCuje maximalni spolehlivost, stabilitu funkce a parametrti
a minimalni ztraty pfi konverzi formati videosignalu (RGB / S-Video /
Video CVBS). Pii propojeni piistroji formou slozkového videosignalu
RGB dosahnete viibec nejlepsi kvality pfenosu a tedy i nahravky.
Piistroj RGB Kaleidoskop RGB K336 je vestavén v pouzdru (hlinik +
nerezovy kartaGovany plech) s bo¢nicemi z pravého vzacného dreva.
Kovové pouzdro kromé HighEnd vzhledu zarucuje dokonalé
elektromagnetické stinéni vici ruseni mobilnimi telefony apod.
Véfime, ze video multizatizeni RGB Kaleidoskop RGB K336 se Vam
bude libit a splni dokonale i vSechny Vase technické pozadavky a bude
distojnym ¢lankem ve Vasi aparatuie.

Wawotia spobojencori!

10. Poznamky uZivatele
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- co nejvice zjednoduste propojeni (napt. piehrava¢ - RGB K336 - TV) a postupné
ptipojujte dali pfistroje a naleznete vadny ¢i nekvalitni kabel

Obraz je ¢ernobily

- zdroj videosignalu je nastaven na prenos S-Video a je pfipojen do RGB K336
konektoru SCART IN, ktery je pfizptisoben pouze pro kompozitni CVBS
videosignal nebo RGB - nastavte zdroj videosignalu na typ pfenosu odpovidajiciho
pouzitému konektoru na RGB K336 nebo pouzijte jeho jiny vstup dle nastaveni
ptipojeného zdroje videosignalu.

- videosignal neodpovida zvolenému TV systému (PAL, NTSC, SECAM)

- Tocitko barevné sytosti COLOUR je na minimum - nastavte na stfedovou
mechanickou polohu

- Tocitka v barevném obrazci jsou vSechny na maximum (barvy se s¢itaji - ¢ernobily
obraz) - to¢itka MAIN nastavte (ponechte) na maximum a to¢itka MIX nastavte na
minimum - ziskate “pravdivy” barevny obraz

Obraz je ¢ernobily s probleskujicimi barvami Zlutozelend/modra

- zdroj videosignalu je nastaven na pfenos RGB a kabelem SCART/SCART redukci
na S-Video MiniDin je pfipojen do vstupu S-Video na RGB K336 (jedna slozka
RGB je ptipojena na vstup barvonosné slozky S-Video signalu (Y/C) - nastavte oba
pfistroje na shodny typ pfenosu videosignalu

Obraz je nepFirozené barevny (ma nepfirozeny barevny nadech - chybi barva)

- jeden nebo vice pfistroju je nastaven na RGB pienos, ale je zfejmé vadny kabel
SCART/SCART (utrzeny vodi¢ jedné z barvonosnych slozek RGB obrazu) nebo
§patny kontakt v konektoru - pouzijte jiné kvalitni kabely

- “nespravné” nastaveni barev obrazu to¢itky v barevném obrazci na panelu RGB
K336 - nastavte pozadovanou barevnost

Kontrolka LED RGB nesviti

- zdroj videosignalu neni nastaven na RGB pienos videosignalu - nastavte v menu
piehravace

- kabel SCART/SCART neni pln¢ zapojen (21pin)

- zdroj videosignalu je pfipojen do konektoru Video CVBS CINCH nebo S-Video
MiniDin - pouzijte konektor SCART, jen ten je uréen pro RGB

Pozor: pokud budete mit nastaven videosignal na tvar kompozitni Video (CVBS)
na jednom pfistroji a na druhém RGB a pfistroje se nepiepinaji automaticky, nebude
pfitomen obraz a obrazovka bude tmava.

Nepodati-li se Vam chybu odstranit, nebo jde o jinou zavadu odpojte ihned pfistroj
od elektrické sité a povéite timto odborny servis nebo vyrobce.

8. Udrzba

Citéni pristroje RGB K336.

Pro otfeni tohoto pfistroje od prachu pouzivejte suchy, ¢isty a meékky hadiik. Pred
¢isténim odpojte pristroj od napajeciho zdroje.

! NepouZivejte pro ¢iSténi agresivni, hrubé a ostré nastroje a pleny

! Nepouzivejte agresivni ¢istici prostiedky a Fedidla.
Pfi jejich pouziti hrozi nebezpeci poskozeni povrchu i vnitiku pfistroje! Vrchni panel je
konstruk¢éné fesen jako vicevrstvy plosny spoj s potiskem a ochrannou folii. Pod
vrchnim panelem jsou elektronické obvody piistroje a proto dbejte na to, aby nedoslo k
vniknuti tekutin, cizich téles a prachu mezerami okolo toéitek. Popis a grafika vrchniho
panelu je chranéna proti setfeni pfi pouzivani to¢itek nanesenou ochrannou folii.

! Vyvarujte se po§kozeni ochranné félie ostrymi pfedméty nebo nehty.

9. Zaru¢ni podminky

Na piistroj RGB K336 poskytuje vyrobce zaruku 24 mésici ode dne prodeje. Na
vady zpusobené pouzivanim piistroje v rozporu s navodem k pouziti, nebo zivelnou
pohromou se zaruka nevztahuje.
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Diilezité upozornéni!!!

Upozoriiujeme, Ze jakékoli SiFeni a kopirovani originalnich videokazet,
DVD diski, ¢i TV poradii a jejich kopii zhotovenych pomoci prFistroje
RGB K336 pro jinou, nez vlastni poti‘ebu zalohovani nahravky je
zakazano a muze byt stihano dle zakona!!!

Timto upozornénim se zbavuji vyrobce a prodejci zafizeni RGB K336
odpovédnosti za piipadné §kody a postihy zneuzitim prFistroje k Siieni
kopii nahravek.

1. Obsah
Pted pfipojenim a pouzivanim piistroje RGB K336 si pozorné
prostudujte navod k obsluze. Zaruka se nevztahuje na vady zpisobené
nedodrzenim pokynti v navodu k obsluze.
1. Obsah
2. Umisténi pFistroje
3. PFipojna mista a ovladaci prvky
3.1 Pfipojné mista a ovladaci prvky RGB K336
3.2 Popis a zapojeni konektori na RGB K336
4. Pripojeni zarizeni RGB K336
4.1 Ptipojeni RGB K336 ke zdroji videosignalu
4.2 Ptipojeni vystupit RGB K336 k ostatnim pfistrojim
4.3 Ptipojeni napdjeciho zdroje
5. Obsluha zarizeni RGB Kaleidoskopu RGB K336
5.1 Funkce RGB K336 - Multi converter
5.2 Funkce RGB K336 - Color effect machine
5.3 Funkce RGB K336 - Picture corrector
5.4 Funkce RGB K336 - Digital video filter
5.5 Funkce RGB K336 - Synchronize repairer
5.6 Nastaveni ovladacich prvki RGB K336
6. Technick4 data
7. Chyby a jejich odstranéni
8. Udrzba
9. Zaruéni podminky
10. Poznamky uZivatele

2. Umisténi pFistroje

Pro bezpecny provoz a maximalni vyuziti vlastnosti pfistroje dbejte
téchto zasad pro umisténi:

! - chraiite pfistroj pfed pfimym slune¢nim svétlem a neumistujte jej
v blizkosti silnych zdroju tepla a v prasném ¢&i vlhkém prostiedi. Pokud jej
nepouzivate chraiite jej pfed prachem ulozenim do krabice nebo piekrytim.

! - chraite pfistroj pfed silnymi vibracemi.

! - neumist'ujte RGB K336 pobliz moznych zdroji vysokofrekvenéniho
ruseni (mobilni telefony, kratkovinné vysilacky apod.) a pobliz silnych
elektromagnetickych poli (napéjece...)

! - zbyte¢né nepfemist'ujte pristroj z teplého prostiedi do studeného
a naopak.




3.1 Pripojna mista a ovladaci prvky RGB K336 6. Technicka data RGB K336:
Kmitoctovy rozsah videosignalu: 6MHz (-3dB)
TV systém: PAL/NTSC
Vstupni impedance: video 75 ohmu
Vystupni impedance: video 75 ohmu

Vstupni (vystupni) Groven videosignalu

Video Y1V/pp
S-Video C0,3Vpp
RGB RGB -3 x 0,7V pp

Vystupni Grovné zavisi na nastaveni to¢itek. Uvedené hodnoty jsou dle TV normy.
Tocitka nemaji vliv na urovné synchroniza¢nich impulsa.

Napajeci napéti z nap. zdroje: 12 V /ss

Odbér proudu: cca 360 mA
Konektory: 2x SCART (RGB + CVBS)
2x MiniDin (S-Video)
2x CINCH (Video CVBS)

1x POWER napajeci konektor

Standard 5,5mm/2,lmm
(plus pol na vnitinim kontaktu)

Ovladaci prvky: 9x to¢itko pro RGB korekce a mix barev
4x totitko pro obrazové korekce

Rozméry: 166 x 109 x 35 mm
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. Chyby a odstranéni

Kontrolka LED POWER nesviti:

- neni pfipojen napéjeci zdroj

- vadny napéjeci zdroj

- obracena polarita vystupniho napéti nap. zdroje

Obraz ma slaby kontrast, neni barva, obraz je nestabilni (krouti se nebo
poskakuje), obraz je ruSen vodorovnymi ¢i svislymi tmavymi pruhy

- v n¢kterém piipadé pfi ruseni obrazu tmavymi pruhy je nutny restart RGB K336
vytazenim a opétnym zasunutim sitové zastréky napajeciho zdroje (s prodlevou
min. 2 sekundy)

- nizka Groven (kontrast) vstupniho videosignalu - upravte to¢itkem Contrast, pokud
je nizka urovei videosignalu (jsou-li synchroimpulsy s velmi malou Grovni nelze
zarudit stabilni obraz) jiz na vstupu RGB K336 je nutné viadit pfed jeho vstup

Obr. 1 videozesilovac.

- videosignal neodpovida zvolenému TV systému (PAL, NTSC, SECAM)

- videosignal je zna¢né narusen (slabé nebo zadné synchronizaéni impulsy). Pouzijte
kvalitnéjsi videonahravku.

- napéjeci zdroj ma malé vystupni napéti ¢i maly dovoleny vystupni proud

C 5 - nadmérné zatizeni vystupu RGB K336 napf. pfipojenim vice zafizeni (TV pfijimac,
NTSC = rekordér) paralelné. Pouzijte aktivni videorozboc¢ovac.
-
Color frequency Obraz ma v pozadi jiny naznak TV obrazu (zavoj , ki'iz obrazu ktery neni v
fine adjust synchronizaci)
-9 PAL - pronikani jiného obrazu z tuneru TV piijimace nebo videorekordéru - vazba
videosignali v kabelu SCART/SCART - nakvalitni kabely (viz navod -Pfipojeni
RGB K336)

. . o - §patny kontakt v konektoru nebo utrzeny zemnici vodi¢ v kabelu
Nastavovaci prvky na spodni strané RGB K336
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Tocitka MIX na minimum

Tocitka Contrast, Brightness, Sharpness, Colour na stfedovou mechanicky
aretovanou polohu (pii otaceni tocitkem pocitite jemné skoceni do stiedové polohy)

Ptepina¢ PAL / NTSC (pro evropské nahravky a vysilani PAL / pro americké,
japonské atd. NTSC)

Potenciometr HUE (jen pro NTSC) poloha neni aretovana (spravné nastaveni
barevného tonu - piiblizné ve stiedu drahy)

Nastavovaci trimr PAL (na spodni strané¢ RGB K336) pro jemné doladéni
frekvence barvy pro systém PAL - spravné nastaveni z vyroby

Nastavovaci trimr NTSC (na spodni strané RGB K336) pro jemné doladéni
frekvence barvy pro systém NTSC - spravné nastaveni z vyroby

Nastavovaci trimry pro jemné doladéni frekvence barvy pro kazdy TV systém (PAL
/ NTSC) samostatné se provadi malym Sroubovackem velikosti hrotu cca 2x0,5mm - v
rozsahu otaceni 360° - bez aretace - ladéni probiha od minima do maxima a pfi dal§im
otaceni opét do minima. Jemné doladéni je nutné jen ve vyjimeénych piipadech, kdy
nema zdroj videosignalu ptesné dle TV normy nastavenu frekvenci barvy (systém PAL
=4,433619 MHz / systém NTSC = 3,579545 MHz).

Neni-li nastaveni piistroje pfipojeného k RGB K336 dle TV normy co se tyka
frekvence barvy, miZe barva nahodné opakované vypadavat a nebo se ménit do
nepfirozeného odstinu (¢ervena do zelené atd.). U vétsich uchylek od TV normy muize
byt obraz trvale ¢ernobily. I pfesto, Ze je pfistroj (zdroj videosignalu) nastaven tovarné
spravné dle TV normy, mtize problémy s vypadky barvy zpiisobovat nahravka (hlavné
starsi ¢i nekvalitni nahravka VHS), ktera byla piivodné pofizena na nevyhovujici
technice.
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1 - Vstupni konektor videosignalu SCART IN 21pin - RGB + Video
(CVBS)

2 - Vstupni konektor videosignalu MiniDin IN - S-Video (Y/C)

3 - Vstupni konektor videosignalu CINCH IN - Video (CVBS)

4 - Kontrolka LED RGB IN indikujici vstupni videosignal typu RGB

5 - Potenciometr HUE pro nastaveni zdkladniho barevného ténu v TV
systému NTSC (pro TV systém PAL nema potenciometr jakykoli vliv)

6 - Pfepina¢ PAL / NTSC pro zvoleni TV systému

7 - Tocitko MIX G in R pro mix zelené barvy G do ¢ervené R

8 - Tocitko MAIN R pro nastaveni ervené R

9 - Tocitko MIX B in R pro mix modré barvy B do Cervené R

10 - Tocitko MIX B in G pro mix modré barvy B do zelené G

11 - Tocitko MAIN G pro nastaveni zelené G

12 - Toc¢itko MIX R in G pro mix ¢ervené barvy R do zelené G

13 - Tocitko MIX R in B pro mix ¢ervené barvy R do modré B

14 - Tocitko MAIN B pro nastaveni modré B

15 - Toc¢itko MIX G in B pro mix zelené barvy G do modré B

16 - Tocitko CONTRAST pro nastaveni kontrastu

17 - Tocitko BRIGHTNESS pro nastaveni jasu / stmivani a roztmivani

18 - Tocitko SHARPNESS pro nastaveni ostrosti obrazovych kontur

19 - Tocitko COLOUR pro nastaveni sytosti barev

20 - Konektor pro ptipojeni napajeciho zdroje - konektor standard 5,5/2,1

(plus pdl na stfednim kontaktu)

21 - kontrolka LED POWER indikujici napajeni piistroje

22 - Vystupni konektor videosignalu SCART OUT 21pin - RGB + Video
(CVBS)

23 - Vstupni konektor videosignalu MiniDin OUT - S-Video (Y/C)

24 - Vstupni konektor videosignalu CINCH OUT - Video (CVBS)

25 - Nastavovaci trimr pro jemné doladéni frekvence barvy pro systém PAL
(doladéni je mozno provést malym Sroubovackem velikosti hrotu cca
2x0,5mm - v rozsahu otaceni 360° - bez aretace - ladéni probiha od
minima do maxima a pii dalSim otaceni opét do minima)

26 - Nastavovaci trimr pro jemné doladéni frekvence barvy pro systém
NTSC (doladéni je mozno provést malym sroubovackem velikosti hrotu
cca 2x0,5mm - v rozsahu otaceni 360° - bez aretace - ladéni probiha od
minima do maxima a pii dalSim otaceni opét do minima)



3.2 Popis a zapojeni konektori na RGB K336

Konektor SCART IN

1 - nezapojen (byva vyuzit pro vystup zvukového signalu kanal R)

2 - Audio IN R - vstup zvukového signalu - pravy kanal - neni ovlivnén pfistrojem -
pouze propojen na vystupni konektor SCART OUT pin 1 s kvalitnim elektrickym
stinénim uvnitf pfistroje RGB K336

3 - nezapojen (byva vyuzit pro vystup zvukového signalu kanal L)

4 - Audio Ground - ukostieni zvukovych kanalt - pro pfipojeni stinéni (opleteni)
zvukovych vodict

5 - RGB Blue Ground - ukostieni videosignalu modré barvy - pro pfipojeni stinéni
(opleteni) vodi¢e modré barvy

6 - Audio IN L - vstup zvukového signdlu - levy kanal - neni ovlivnén pfistrojem -
pouze propojen na vystupni konektor SCART OUT pin 3 s kvalitnim elektrickym
stinénim uvnitf pfistroje RGB K336

7 - RGB Blue IN - vstup videosignalu modré barvy

8 - AV Switch - nezapojen (byva vyuzit pro piepnuti pfistroji na AV vstup)

9 - RGB Green Ground - ukostieni videosignalu zelené barvy - pro pfipojeni stinéni
(opleteni) vodice zelené barvy

10 - CLK IN - datovy signal (byva vyuzivan pro komunikaci mezi pfistroji -
ovladani, pfenos dat apod.) - v RGB K336 je pfimo propojen bez ovlivnéni na
konektor SCART OUT pin 10

11 - RGB Green IN - vstup videosignalu zelené barvy

12 - DATA - datovy signal (byva vyuzivan pro komunikaci mezi pfistroji - ovladani,
pienos dat apod.) - v RGB K336 je pfimo propojen bez ovlivnéni na konektor
SCART OUT pin 12

13 - RGB Red Ground - ukostfeni videosignalu ¢ervené barvy - pro pfipojeni stinéni
(opleteni) vodice Cervené barvy

14 - DATA Ground - ukostieni datového signalu - pro pfipojeni stinéni (opleteni)
vodice datového signalu (SCART pinl2) - v RGB K336 je tento vodi¢ ukostieni
piimo propojen (bez propojeni s kostrou RGB K336) na konektor SCART OUT
pin 14

15 - RGB Red IN - vstup videosignalu éervené barvy - byva také vyuzivan pro vodi¢
barvonosného (C) signalu pfi propojeni videosignalu formatu S-Video (Y/C) -
pokud by byl pfipojen videosignal S-Video do konektoru SCART IN, byl by obraz
¢ernobily. Pro S-Video vyuzijte konektor MiniDin S-Video IN

16 - RGB Switch - pro piepnuti RGB K336 na RGB format videosignalu (pfi napéti
1-3V bude RGB K336 piepnut na RGB format / pii napéti 0-0,4V bude piepnut na
kompozitni CVBS videosignal pfipojeny do konektoru SCART IN)

17 - Video Ground - ukostieni videosignalu CVBS / RGB SYNC pro ptipojeni
stinéni (opleteni) vodice videosignalu

18 - RGB Switch Ground - ukostieni pfepinaciho signalu RGB Switch pro pfipojeni
stinéni (opleteni) vodice pfepinaciho signalu RGB Switch

19 - nezapojen (byva vyuzit pro vystup videosignalu CVBS)

20 - Video IN - vstup videosignalu CVBS nebo signalu RGB SYNC pro
synchroniza¢ni signal pfi pfipojeni videosignalu v RGB formatu

21 - SHIELD Ground - ukostieni kovového plasté konektoru SCART IN

IN Audio signals are
connection without effects
RGB + CVBS
(SCART)
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narusen muze pripojeny rekordér VHS nebo DVD (piipadné HDD atd.) zdznam
provést s narusenou stabilitou (s poskakovanim obrazu - poruchami synchronizace),
stfidanim jasu, pulsovanim ¢i periodickym ménénim barev obrazu nahravky nebo
zaznamem “prazdné obrazovky”, ptipadné muze rekordér odmitnout funkci RECORD
uplné. Obvod Video filtr tyto problémy odstrani.

Video filtr je digitalni a vyuziva procesorem fizené synchronizace s videosignalem.
Synchronizace je proto dokonald i v pfipadé nahlych a rychlych zmén kontrastu obrazu
(zablesky apod.), se kterymi maji jednoduché analogové video filtry potize projevujici
se posko¢eném obrazu a piipadné jinou vertikalni ¢i horizontalni nestabilitou obrazu.

Funkce stability synchronizace digitalniho video filtru v RGB K336:

SDS - Super Digital Synchro funkce je dosazena pouzitim procesorem fizené
synchronizace video filtru s videosigndlem. Znamena to, Ze nemohou vzniknout prob-
1émy s nepiesné vyfiznutymi rusicimi signaly znamé u podobnych analogovych pfistro-
ju, které byvaji navic jesté teplotné zavislé. Problémy s nepfesnosti jsou pfi¢inou trhani
obrazu pii kontrastnich zménach (vybuchy, reflektory apod.) a rizné projevy nestabili-
ty obrazu v horni ¢asti obrazovky (ohybani obrazu, ¢i vypadky barvy atd.).

TTI - Time Trip Immunity tato funkce znamena, Ze software v procesoru
zajistujici synchronizaci pocita s tzv. ¢asovou chybou videorekordéri (u DVD piehra-
vacu a digitalnich videorekordéri se nevyskytuje), projevujici se v délce jednotlivych
TV tadkt. Rozdil v délce TV fadki samoziejmé pouhym okem nepostiehneme. TV
piijimac se s touto chybou vyrovna. Rozdil v délce TV fadki je vétsi, ¢im méné kvalit-
ni je videorekordér.

I digitalni typy video filtrd, vétSinou s touto chybou TV fadku nepoditaji a to ma za
nasledek neslucitelnost téchto video filtrti s nékterymi videorekordéry a vyse popsané
problémy s nestabilitou obrazu atd. vlivem nepiesného vyfiznuti rusicich signald.
Vytiznuti musi byt velice pfesné - rozhoduji jednotky mikrosekundy. Procesor ves-
tavény v piistroji RGB K336 se vSak synchronizuje s kazdym TV fadkem samostatné.
To znamend, Ze rozdil v délce TV fadku nema vliv na pfesny stiih.

5.5 Funkce RGB K336 - Synchronize repairer

Vestavény obvod Synchronize repairer (opravaf synchroniza¢ni slozky) Vam
pomiiZe pfi restaurovani starsich nahravek napfiklad z videokamery nebo
videorekordéru, kde vlivem ¢asu nebo pouziti historické techniky je videosignal
Castecné narusen (rozmazany obraz s nevhodnym nastavenim jasu, barev ¢i vykazujici
horizontalni a vertikalni neklid).

Funkce Synchronize repairer je podobna jako ¢innost digitdlniho video filtru.
Zatimco video filtr odstraiiuje ruseni a nestandartni informace ve videosignalu, obvod
Synchronize repairer obnovuje synchronizaci obrazu a to tak, Ze na vystupu RGB
K336 je ptvodni pouze obrazova informace (jasova a barevna slozka) a synchronizaéni
impulsy jsou znovu vygenerované, pfesné nacasované a synchronizované s
videosignalem a narozdil od ptivodnich ostré a s irovnémi dle TV normy. Pivodni
zaznam mnohdy diky zdznamu a historické technice ma synchroimpulsy zaoblené s
malou urovni neodpovidajici TV normé, s ¢asovymi chybami atd. To vSe méa potom za
nasledek nestabilitu nahravky pfi jejim pfehravani na TV monitoru nebo pofizovani
zalozni kopie. Problémy mohou byt s poskakovanim obrazu, jeho kroucenim a
ohybanim, vypadky barvy, kolisanim jasu obrazu a pfipadné periodicky ménicimi se
barvami.

Pozor: u velmi narusenych nahravek, napiiklad mechanickou vadou pasku VHS
kazety apod., nebude mozno jiz zaznam dokonale opravit. Obvod Synchronize
repairer musi mit pro spravnou funkci synchroniza¢ni slozku ptivodniho videosignalu
bez vypadkii. Synchroniza¢ni impulsy mohou byt pouze zaoblené, s nizkou urovni,
¢asovou chybou apod. Tam kde je zdznam poskozen napiiklad po namotani pasku na
videohlavu jiz neni mozné videosignal opravit dokonale, ale pouze ¢astecné.
Synchronize repairer také neodstrani chybu mezi jednotlivymi videozaznamy na
jednom médiu. Tam kde byl stop a start kamery je vzdy misto v zdznamu nutno opravit
za pouziti jiné techniky (pocitace a programového vybavent).

5.6 Nastaveni ovladacich prvki RGB K336
Zékladni nastaveni piistroje RGB K336 je:
Tocitka MAIN na maximum
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zdtraznéni hlavniho neboli zékladniho vyznamu). Pole, ve kterych jsou toéitka Sikmo
jsou ostatni barvy (na obrazci viditelna prava a leva strana tfech prostorovych krychli),
jsou oznacené MIX a jsou doplitkovymi neboli opaénymi “nespravnymi” barvami z
RGB, slouzici pro prohazovani barev (barevné efekty ve filmu) a nekone¢né mnozstvi
barevnych nadechii obrazu.

Vyvazeni bilé nebo pfirozené pletové barvy se provadi tak, ze zakladni barvy
ovladané to¢itky MAIN RGB jsou na maximum. Ostatni to¢itka MIX jsou na
minimum. Vyvazeni bilé proved’te ubranim nékteré barvy ptipadné dvou (které, to brzy
z praxe poznate, napiiklad je-li bilda do modra, sniZite uroveni zelené a cervené). Tocitka
MIX pouzivejte jen pro barevné efekty. Nesnazte se s nimi upravovat obraz, ktery ma
byt “pravdivy”, nebot’ to¢itky MIX piidavate do obrazu opacéné “nepravdivé” barvy.

Stejné postupujte, cheete-1i obraz zménit jen napiiklad do ¢erveného nadechu. Tak
muzete vytvaiet jednoduché plynulé efekty s libovolnym casovym a Groviiovym
parametrem napfiklad na zacatku ¢i konci filmu nebo zabéru a oddélit tak 1épe a
vyraznéji jednotlivé zabéry.

Tocitka MIX slouzi pro mixovani ¢i zménu barev do vlastné nepfirozeného stavu.
Mizete tedy dosahnout jakychkoli zmén v trovni a tonu barev obrazu a kdykoli a
jakkoli jej rychle ¢i pomalu zménit. Nastaveni ma tedy nepfeberné moznosti a zalezi
jen na Vasi fantazii, potiebé a vkusu. Pfi nastaveni vech to¢itek MAIN i MIX na
maximum je vysledny obraz ¢ernobily - doslo k opétnému smichani vSech zakladnich
barev dohromady a tedy vzajemnému vyruseni barevného efektu. Soucet barev RGB
dava bilou barvu (a na zakladé jasové slozky ¢ernobily obraz). Naopak pfi nastaveni
vsech tocitek MIX i MAIN na minimum miiZzete obraz stmavit (napiiklad na konci
filmu a naopak na zac¢atku z tmavého do normalni podoby s vyuzitim postupného
ptidavani (nebo ubirani) jednotlivych barev - velmi efektni a ve videotechnice zatim
nevsedni vzhledem k jedine¢nosti této funkce a také samotného ptistroje RGB
Kaleidoskop.

Pozor: Pii propojeni pomoci kompozitniho videosignalu CVBS nebo pii konverzi
videosignalu s horsi kvalitou obrazu (Sum v obraze) se miize pfi vytoceni vSech to¢itek
na maximum a dosazeni zminéného ¢ernobilého obrazu zvysit Sum. Jedna se o Sum
barev znasobeny vyto¢enim vSech to¢itek na maximum. Tento Sum (zrnéni) je téz
znésobeno zvysenim sytosti barev tocitkem COLOUR. Sum Ize odstranit jen
kvalitngj$im vstupnim videosignalem (pouzitim kvalitngjSich pfistroji ¢i nahravky)
nebo propojenim pomoci RGB bez konverze.

5.3 Funkce RGB K336 - Picture corrector

Funkce pfistroje RGB K336 nazvana picture corrector poskytuje moznost jemné
doladit ve velkém rozsahu jas, kontrast, ostrost obryst obrazu (kontur) a barevnou
sytost.

Pro toto nastaveni parametrii obrazu slouzi ¢tyfi to¢itka na hornim panelu pfistroje
RGB K336 oznacené CONTRAST (kontrast obrazu) BRIGHTNESS (jas obrazu),
SHARPNESS (zostfeni / rozmaznuti obrazovych kontur), COLOUR (sytost barev).
Tocitka maji mechanickou stfedovou aretaci. V této poloze jsou parametry obrazu
takové, jaké jsou pfiblizné bez zapojeného RGB K336. Rozdil vsak zavisi na
kompatibilité piistrojii v sestavé (vlastnostech vstupl a vystupti) a mize se mirné lisit v
trovnich jasu a kontrastu i sytosti barev. Také nastaveni neni u pfistroju stejné a proto
je velmi vyhodné mit moznost tyto parametry upravit jesté pfed zdznamem na médium,
aby nebylo tieba tyto parametry stale meénit na TV monitoru pii reprodukei riznych
nahravek.

Tocitko (potenciometr) BRIGHTNESS (jas) také nabizi funkci stmaveni a
rozjasnéni obrazu napfiklad na zacatku a na konci zaznamu a plynuly zacatek a
ukonceni filmu.

Tocitka jsou na panelu doplnéna grafickymi obdélniky, které informuji o funkci a
orientaci maxima a minima.

5.4 Funkce RGB K336 - Digital video filter

Funkce piistoje RGB K336 oznacena jako digital videofilter slouzi pro odstranéni
nestandardnich pulst a ruSeni v synchroniza¢ni smési (slozce videosignalu). Jedna se o
informace typu teletextu, VPS, riiznych vlozenych informaci a ruseni ve videosignalu
apod. Pfi zaznamu takového videosignalu, ktery neodpovida TV normé a nebo je

12

Konektor SCART OUT

1 - Audio OUT R - vystup zvukového signalu - pravy kanal - neni ovlivnén
pfistrojem - pouze propojen ze vstupniho konektoru SCART IN pin 2
s kvalitnim elektrickym stinénim uvniti pfistroje RGB K336

2 - nezapojen (byva vyuzit pro vstup zvukového signalu kanal R)

3 - Audio OUT L - vystup zvukového signalu - levy kanal - neni ovlivnén
pfistrojem - pouze propojen ze vstupniho konektoru SCART IN pin 6
s kvalitnim elektrickym stinénim uvniti pfistroje RGB K336

4 - Audio Ground - ukostfeni zvukovych kanall - pro pfipojeni stinéni (opleteni)
zvukovych vodict

5 - RGB Blue Ground - ukostieni videosignalu modré barvy - pro pfipojeni stinéni
(opleteni) vodi¢e modré barvy

6 - nezapojen (byva vyuzit pro vstup zvukového signalu kanal L)

7 - RGB Blue OUT - vystup videosignalu modré barvy

8 - AV Switch OUT - vystup trvalého prepinaciho napéti 9V / 20mA z RGB K336
pro piepnuti pfistroji na AV vstup (napi. TV na AV monitor)

9 - RGB Green Ground - ukostieni videosignalu zelené barvy - pro pfipojeni stinéni
(opleteni) vodiée zelené barvy

10 - CLK OUT - datovy signal (byva vyuzivan pro komunikaci mezi pfistroji -
ovladani, pfenos dat apod.) - v RGB K336 je pfimo propojen bez ovlivnéni z
konektoru SCART IN pin 10

11 - RGB Green OUT - vystup videosignalu zelené barvy

12 - DATA - datovy signal (byva vyuzivan pro komunikaci mezi pfistroji - ovladani,
pienos dat apod.) - v RGB K336 je piimo propojen bez ovlivnéni z konektoru
SCART IN pin 12

13 - RGB Red Ground - ukostieni videosignalu ¢ervené barvy - pro pfipojeni stinéni
(opleteni) vodiée Cervené barvy

14 - DATA Ground - ukostfeni datového signalu - pro pfipojeni stinéni (opleteni)
vodi¢e datového signalu (SCART pinl2) - v RGB K336 je tento vodi¢ ukostieni
propojen (bez propojeni s kostrou RGB K336) z konektoru SCART IN pin 14

15 - RGB Red OUT - vystup videosignalu ¢ervené barvy - byva také vyuzivan pro
vodi¢ barvonosného (C) signalu pfi propojeni videosignalu formatu S-Video (Y/C)
- pokud by byl piipojen do konektoru SCART a pfipojeny pfistroj nastaven na
videosignal formatu S-Video (Y/C), byl by obraz ¢ernobily. Pro S-Video vyuzijte
konektor MiniDin S-Video OUT

16 - RGB Switch OUT - vystup trvalého piepinaciho napéti 3V / 60mA pro piepnuti
pfistroji na RGB format videosignalu (pokud pozadujete aby pfistroj pfipojeny do
konektoru SCART OUT RGB K336 byl piepnut na kompozitni videosignal
CVBS a pristroj je piepinan automaticky, je nutno pouzit kabel SCART/SCART
bez vodice na pin 16)

17 - Video Ground - ukostieni videosignalu CVBS / RGB SYNC pro pfipojeni
stinéni (opleteni) vodic¢e videosignalu

18 - RGB Switch Ground - ukostieni pfepinaciho signalu RGB Switch pro pfipojeni
stinéni (opleteni) vodice prepinaciho signalu RGB Switch

19 - Video OUT - vystup videosignalu CVBS nebo signalu RGB SYNC pro
synchroniza¢ni signal pfi pfipojeni videosignalu v RGB formatu

20 - nezapojen (byva vyuzit pro vstup videosignalu CVBS)

21 - SHIELD Ground - ukostieni kovového plast¢ konektoru SCART OUT

OUT Audio signals are

connection without effects
RGB + CVBS
(SCART)
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Konektor MiniDin S-Video IN

1 - Y Ground / S-Video switch - ukostieni S-Video Y jasového kanalu (¢ernobily
obraz se synchroniza¢ni slozkou) pro pfipojeni stinéni (opleteni) vodice + spinani
RGB K336 na format S-Video ukostienim pinu 1

2 - C Ground - ukostfeni S-Video C barvonosné¢ho kanalu (pouze barvonosny signal
bez jasové a synchronizaéni slozky) pro pfipojeni stinéni (opleteni) vodice

3 - 1IN S-Video Y Luminance - vstup S-Video Y jasového kanalu (Gernobily obraz
se synchronizacni slozkou)

4 - 1IN S-Video C Chroma - vstup S-Video C barvonosného kanalu - vstup
barvonosného C signalu (pouze barvonosny signal bez jasové a synchroniza¢ni
slozky) pfi propojeni videosignalu formatu S-Video (Y/C)

Zasunutim konektoru do konektoru S-Video IN (Y/C) se propoji ukostieni Y a

ukostieni C a tim dojde k pfepnuti RGB K336 na format S-Video. Stane se tak
ukostfenim pin 1.

S-Video
(MiniDin)
- pohled na konektor (samice)
na piistroji
N g

Obr. 4

Konektor MiniDin S-Video OUT

1 - Y Ground - ukostieni S-Video Y jasového kandlu (¢ernobily obraz se
synchroniza¢ni slozkou) pro ptipojeni stinéni (opleteni) vodice

2 - C Ground - ukostfeni S-Video C barvonosného kanélu (pouze barvonosny signal
bez jasové a synchronizaéni slozky) pro pfipojeni stinéni (opleteni) vodice

3 - OUT S-Video Y Luminance - vystup S-Video Y jasového kanalu (Eernobily
obraz se synchronizaéni slozkou)

4 - OUT S-Video C Chroma - vystup S-Video C barvonosného kanalu - vystup
barvonosného C signalu (pouze barvonosny signal bez jasové a synchroniza¢ni
slozky) pfi propojeni videosignalu formatu S-Video (Y/C)

Ukostieni Y (pin 1) a C (pin 2) jsou uvnitt ptistroje RGB K336 propojena na
kostru pfistroje.

ouT

S-Video
(MiniDin)
- pohled na konektor (samice)
na piistroji
N g
Obr. 5
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Piepinacem PAL / NTSC zvolte TV systém ve kterém ma pfistroj pracovat. RGB
K336 neumoziiuje konverzi TV systémi PAL a NTSC. Vzdy pracuje pouze ve
zvoleném systému. Potenciometrem HUE nastavte v TV systému NTSC zékladni
barevny ton, podobné jako je to na ptistrojich (TV piijimade, rekordéry) pro systém
NTSC. Zékladni barevny ton systému NTSC nastavte tak, aby byly barvy ptirozené.
Pfitom je nutné aby tocitka v barevném obrazci Kaleidoskopu byla nastavena na
pfirozenou (spravnou) barevnost obrazu - to¢itka MAIN na maximum a MIX na
minimum.

Potenciometr HUE nema v TV systému PAL zadny vliv a nastavte jej proto jen pro
TV systém NTSC. RGB K336 neni konstruovan pro TV systém SECAM. Zaznam v
tomto systému je nutno nejprve pievést do systému PAL multisystémovym
videorekordérem nebo jinym pfistrojem ¢i externim konvertorem.

5.1 Funkce RGB K336 - Multi converter

Jak jiz bylo napsano miize RGB K336 slouzit jako multikonvertor formati
videosignalu Video (CVBS), S-Video (Y/C) a RGB. Mate-li tedy k dispozici jakykoli
ze tif uvedenych tvart videosignalu, muzete jej ptistrojem RGB K336 pievést opét na
jakykoli z téchto tii typt dle potieby dalSich pfipojenych videozafizeni.

V RGB K336 jsou pro konverzi videosignalu pouzity vysoce kvalitni obvody.
Presto je tfeba mit na paméti, Ze jakkoli kvalitni konverze je, piesto pfinasi do
videosignalu zkresleni v podob& maznuti obrazu, Sumu v barvach, znasobeni obrysi
(tzv. duchy), pfipadné u horsich nahravek vypadky barvy a pod. Zalezi na kvalité
obvodu v ostatnich piistrojich, nebot’ chyby se séitaji a dopliiuji. Proto je 1épe, pokud
je to mozné, se konverzi videosignalu vyhnout.

Je tfeba mit pro spravnou funkci nastavené volby typu videosignalu v pfistrojich
(vétsSinou pomoci nastaveni v menu na obrazovce). U nékterych vétSinou star§ich
pfistrojii se nastaveni videosignalu napfiklad na typ RGB provadi malym pfepinacem u
konektoru na zadni strané pfistroje. Pi pfipojeni videosignalu k pfistroji RGB K336 ve
tvaru RGB, musi se rozsvitit kontrolka LED RGB IN.

Pozor: pokud budete mit nastaven videosignal na tvar kompozitni Video (CVBS) na
jednom pfistroji a na druhém RGB a pristroje se nepiepinaji automaticky, nebude
pfitomen obraz a obrazovka bude tmava.

5.2 Funkce RGB K336 - Color effect machine

Funkce pfistroje RGB K336 nazvana Color effect machine je vyhodna pro
nastaveni tfi jednotlivych zakladnich barev RGB. Lze napiiklad nastavit vyvazeni bilé
Ci piirozené plet'ové barvy. Tato moznost je vyhodna napiiklad pro Gpravy a
restaurovani nahravek, kdy naptiklad pfi zaznamu na videokameru nebyla zapnuta
funkce vyvazeni bilé nebo to kamera neumoziovala. Pfipadné byla pouzita nekvalitni
¢i historicka technika nebo byl videosignal nasledné nespravné zpracovan.

Diky riznym typim osvétleni a jeho intenzité dochazi ke zménam poméru
jednotlivych barev RGB (Cervena / zelena / modra) a tim padem k nespravné
reprodukei bilé barvy, ktera je souétem RGB. Pokud se ménil typ ¢i intenzita osvétleni
béhem nahravky a kamera ¢i kameraman na toto nezareagovali v¢as a spravng, je tieba
béhem tpravy nahravky a nahravani napiiklad na DVD rekordér pomoci to¢itek na
RGB K336 tyto zmény plynule jemné nastavovat v redlném case.

Na hornim panelu pfistroje RGB K336 je pravidelny barevny obrazec “RGB
Kaleidoskop” ve kterém jsou tii podobrazce (Sestiuhelniky - pfipominaji prostorové
krychle) slozené ze tfi zakladnich barev RGB. V kazdé zakladni barvé je jedno tocitko
(potenciometr) bez stfedové mechanické polohy. To proto, ze zdkladni pfesné nastaveni
je na maximum (to¢itka oznac¢ena MAIN - “spravné /pravdivé” barvy) a na minimum
(tocitka ozna¢ena MIX - “nepravdivé / prohozené” barvy mixujici se do ostatnich).

Minimem se rozumi koncova poloha pfi otafeni “tazeni” prstem smérem k piedni
hrang pfistroje (k tocitkiim contrast...) a maximum je smérem k zadni hrané piistroje (k
napajecimu konektoru...).

Podivate-li se na kazdy Sestiuhelnik v obrazci jako na prostorovou krychli, ma horni
strana kazdé krychle pfidélenu jednu zakladni barvu z RGB. V této “horni strané
grafické krychle” je tocitko “pravdivé” barvy. To znamena, ze ovlada tu barvu, ktera
odpovida té, ktera ma v obraze spravné byt. Proto jsou tato to¢itka oznacena MAIN a
barva horni strany prostorové krychle je stejna jako obrys krychle (pro optické
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pfistrojii na AV vstup (napf. TV na AV monitor) a na pinu 16 RGB Switch OUT -
vystup trvalého piepinaciho napéti 3V / 60mA pro piepnuti pfistroji na RGB format
videosignalu. Pokud pozadujete aby pfistroj RGB K336 neovladal piepnuti
pripojeného videozatizeni a funkce chcete ovladat v menu je tieba pouzit kabel
SCART/SCART bez vodice na pin 8 respektive pin 16.

Vystupy RGB K336 jsou vzajemné oddélené vystupnimi obvody a proto pfi
pripojeni jednoho videozatizeni neni nijak ovlivnén signal na druhém respektive tietim
vystupu. Pro rozboceni videosignalti do vice monitort ¢i jinych videozatizeni pouzijte
aktivnich rozboc¢ovacu (distributorti). Pasivni levné video rozbocovace neposkytuji
impedanc¢ni oddéleni vystupt a nasledkem je potom ovliviiovani (snizeni) kontrastu
obrazu (Urovné videosignalu) pii pfipojeni vice videozafizeni.

Pfi propojeni pfistroji mizete pouzit i rizné redukce SCART / CINCH(audio) /
MiniDin(S-Video). Rozlisujte zda je redukce vstupni nebo vystupni - nékteré byvaji s
piepinaéem. Je vzdy vSak lépe minimalizovat pocet konektorovych spojeni, nebot’ v
nich muze dochazet ke $patnému kontaktu. Vzdy je také 1épe pouzit zlacené konektory,
které maji lepsi vodivé vlastnosti povrchu a minimalizuji tak problémy s poruchami ve
zvuku ¢i obraze pfi i malém pohybu (zachvéni) kabeli ¢i pohybu pfistroji napf. pii
jejich ovladani.

4.3 Piipojeni nap4jeciho zdroje

V piislusenstvi RGB K336 je napajeci zdroj.

U jiného napajece zkontrolujte, zda vystupni napéti napajeciho zdroje souhlasi se
vstupnim napétim zafizeni RGB K336, tedy 12V pii proudovém odbéru cca 400mA.
Napajeci napéti pro bezproblémovou funkci pfistroje RGB K336 musi byt
stabilizovano a musi mit hodnotu piesné 12V. Vystupni konektor napajeciho zdroje
musi byt standardniho typu s primérem dutinky 2,1 mm. Plus pdl musi byt na stfedu a
minus pol
na plasti konektoru. Nepouzivejte riznych nekvalitnich napajecich zdroji. V piipadé,
ze dojde k piepolovani napajeciho zdroje, nebude zatizeni
RGB K336 funkéni. Vzhledem k tomu, ze je v§ak v RGB K336 vestavéna ochrana
proti piepolovani napajeciho zdroje, nehrozi jeho poskozeni.

Konektor napajeciho zdroje nevytahujte z pfistroje za kabel, protoze v tomto
ptipadé hrozi nebezpeci vytrzeni kabelu z konektoru. Konektor vytahujte tedy pouze
pfidrzenim za plast’ konektoru. Po pfipojeni
RGB K336 k pfistrojim pfipojte napajeci zdroj a teprve potom muZete napaje¢
zasunout do sit’. zasuvky.

POZOR: Neptipojujte nejprve napajeci zdroj k elektrické siti a poté

k RGB K336. Taktéz nevypinejte RGB K336 vytazenim napajeciho konektoru za
provozu, ale nejprve odpojte napajeci zdroj od sité! Protoze jsou v RGB K336
vestavény ochranné obvody, nemuze dojit k jeho poskozeni. Dodrzujte vSak vyse
popsané pokyny. Spravnym postupem nebudete namahat napéajeci konektor vznikem
vyboje pii pfipojeni napajeciho zdroje, ktery jiz produkuje v té dobé vystupni napéti.

5. Obsluha RGB Kaleidoskopu RGB K336

RGB Kaleidoskop RGB K336 je jiz pfipojen k pfistrojim a napajecimu zdroji. Po
zasunuti vidlice napajeciho zdroje do zasuvky elektrické sité
220 V /50 Hz se musi rozsvitit kontrolka LED POWER na hornim panelu RGB
K336.

Zvukové kanaly z konektoru SCART IN do SCART OUT jsou uvniti RGB K336
pouze propojené nejkratsi cestou a vzajemné odstinéné, aby nedochazelo k ruseni
zvuku obrazovym signalem a jinymi zdroji ruSeni. Proto se tento navod nezabyva
zpracovanim zvuku.

Pfi propojeni RGB K336 a ostatnich pfistroju jinymi konektory nez kompletné
zapojenymi typu SCART je tfeba propojit zvukové kanaly mimo RGB K336
zvlastnimi co nejkvalitngj$imi kabely s konektory CINCH, Jack apod. dle typu
konektort na pfistrojich. Pfipadné pouzit digitalni pfenos zvuku pomoci optického ¢i
koaxialniho kabelu.

Zpétna cesta videosignalu z konektoru SCART OUT (kontakt 19) do konektoru
SCART IN (kontakt 20) a audiosignalu (kontakt 1 a 3 - SCART OUT a 2 a 6 SCART
IN) neni v pfistroji RGB K336 realizovana.
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4. P¥ipojeni zatizeni RGB K336
Pted piipojenim napdjeciho zdroje nejprve propojte ptistroj RGB K336 s ostatnimi
piistroji signalovymi kabely.

4.1 Pfipojeni RGB K336 ke zdroji videosignalu

Ptipojeni proved'te zasadné pomoci “jednotlivé elektricky stinénych” videokabelt s
konektory SCART, MiniDin nebo CINCH dle typu konektor na pfistrojich a vyuziti
formath pfenosu videosignalu. Pokud by bylo pouzito jinych, elektricky nestinénych
(zemnici sitkou neopletenych) jednotlivych vodicti, mohlo by dochazet ke zhorSeni
obrazu a moznému vzajemnému ovliviiovani vstupu s vystupem RGB K336. Levné
kabely s konektory SCART byvaji vyrobeny s pouzitim vicezilového kabelu, ktery ma
“elektrické stinéni” (opleteni) jen na vSechny signalové vodice kabelu najednou pod
ale nezabrafuje vzajemnému ruseni a vazbam jednotlivych signalovych vodica. Pfi
pouziti takovych levnych nevyhovujicich kabell se miize vyskytnout bruceni ve zvuku
diky vazbé v kabelu se SCART konektorem (pienasi i zvukové signaly), nebo
pronikani zvuku jednoho zvukového kanalu do druhého. V obraze se miize vyskytnout
v pozadi obraz (“kiiz” ¢i zavoj druhého obrazu ktery neni v synchronizaci s
pozadovanym signalem) z vystupu TV pfijimace (videorekordéru) pozemni TV, nebo
jinych signali. Problém s rusenim se zvétSuje se zafazenim druhého nevyhovujiciho
kabelu pfi viazeni RGB K336 nebo s vétsi délkou takovych kabelu.

Proto zasadné pouzivejte kvalitnich kabeld s elektrickym stinénim (opleteni vodice
zemnicim) kazdého vnitiniho signalového vodice zvlast’ a s co nejmensi kapacitou vici
kostie (ovlivituje ostrost obrazu pii del§im kabelu). Porad'te se se zkusenym
pracovnikem ve specializovaném obchodé ¢i servisu. Kvalitni propojovaci kabel se
vyznacuje vétsim primérem samotného kabelu a pfipadné zlacenymi konektory
SCART (SCART/CINCH). Zlacené konektory pfispivaji k odstranéni §patnych
kontaktii reagujicich na pohyb kabelt a pfistroju, projevujicich se chrasténim ve zvuku,
pruhy v obraze apod.

Na Obr. 2-5 jsou zapojeni jednotlivych konektorti. Konektory jsou zobrazeny z
pohledu “na pfistroji”’. Zapojeni odpovida norme.

Do vstupu RGB K336 pfipojte zafizeni, které bude zdrojem videosignalu. Je mozné
vSak vyuzit pouze jeden vstup RGB K336. Pokud by byly k RGB K336 ptipojeny dva
a vice pfistroju kontrast obrazu by poklesl z diivodu nedodrzeni vstupni impedance
(paralelni spojeni vice zafizeni. Pokud by dodaval videosignal i druhy respektive tieti
piistroj, byl by navic obraz rusen druhym (resp. tfetim). Obrazy by byly smichané a
vzajemné k sob& v pohybu.

Uvniti RGB K336 je paralelné spojen CVBS videosignal z konektoru CINCH a
SCART a s Y kontaktem (jasovy kanal - Cernobily obraz) v konektoru MiniDin S-
Video. Ostatni komponentni signaly jsou samoziejmé zpracovavany v RGB K336
oddélené zvlastnimi obvody (zesilovaci, dekodéry atd.)

RGB K336 neni fesen pro piepinani vstupnich signald, nebot se jedna o pfistroj
pracujici v prvé fad¢ s videosignalem a audiosignal je pouzivan pouze v konektoru
SCART IN, kde je v pfistroji pouze propojen na SCART OUT (jednosmérné) s
kvalitnim odstinénim audiosignalu od videosignalti a ostatnich moznych zdroju ruseni
uvnitf pfistroje.

Pro prepinani vstupnich signali pouzijte zvlastni pfistroj. Pozor, vétsina
videopfepinacl pracuje pouze s kompozitnim CVBS videosignalem poskytujici
nejméné kvalitni pienos ze tif (dle kvality pfipojeni od nejlepsiho k nejméné
kvalitnimu je to RGB, S-Video, Video-CVBS).

Vstup piistroje RGB K336, ke kterému pfipojite zdroj videosignalu volte dle
moznosti pfipojovaného piistroje s ohledem na skutec¢nost uvedenou v piedchozim
odstavci. Mate-1i napfiklad k dispozici videorekordér S-VHS s vystupy Video a S-
Video pouzijte radgji kabelu S-Video (s konektory MiniDin nebo SCART/MiniDin,
piipadné kabelu s redukci). Pfipojeni pomoci bézného kompozitniho videosignalu
CVBS pouzijte tedy jen napiiklad jako prozatimni feSeni nemate-li S-Video kabel.
Dale naptiklad pokud je Vas DVD piehravac jako zdroj videosignalu vybaven
vystupem Video, S-Video a RGB, pouzijte nejvyhodnéji RGB video a kvalitni kabel
(se stinénim jednotlivych vodicu a kvalitnimi konektory 2x SCART se zapojenim
vsech 21 kontakti). V nékterém piipadé musite v menu DVD pichravace také RGB



vystup do konektoru SCART zvolit. Pokud by byl v menu zvolen Video CVBS byl by
obraz pfitomny na vystupu RGB K336 v barevné podob¢ avsak ne v takové kvalité
jako u RGB vstupniho signalu. Pfitomnost vstupniho videosignalu v podobé¢ RGB je
na piistroji RGB K336 indikovana LED diodou RGB IN.

Zatizeni RGB K336 pouziva vysoce kvalitni obvody pro zpracovani videosignalu
(dekodéry, ptevodniky atd.) nicméné vzdy je nutno poditat s nizsi kvalitou obrazu pfi
pfipojeni vstupniho videosignalu v podobé CVBS nez S-Video a dale pak S-Video nez
RGB. Rozdil v kvalité obrazu mezi uvedenymi formaty pfenosu zavisi na kvalité
ostatnich piistrojil. Zalezi na po¢tu konverzi mezi formaty pfenosu videosignalu a pfi
feSeni propojeni aparatury vzdy dbejte aby konverzi bylo co nejméné. Samoziejmé
nejlépe je aby konverze nebyla zadna a pfistroje byly propojeny v podobé RGB.

Jak jiz bylo uvedeno kompozitni videosignal CVBS je pfitomen (paralelné spojen)
ve vsech tfech vstupnich konektorech. Proto je také mozné vSechny konektory pouzit
pouhym zasunutim konektoru bez jakéhokoli dalsiho piepinani. Zafizeni RGB K336
vyhodnoti, zda je pfitomen RGB signal v konektoru SCART IN a pokud ano piepne
jej na format RGB. Neni-li na pinu 16 v konektoru SCART piitomno ovladaci napéti,
je RGB K336 z konektoru SCART schopen zpracovavat bézny kompozitni
videosignal CVBS, tak jako z konektoru CINCH. Potom se z vodi¢l popsanych v obr.
2 vyuzivaji pouze pro zvukové signaly, povelové signaly (propojené na vystupni
konektor SCART OUT) a videosignal CVBS - pin 20. Muzete v tomto pfipadé pouzit
jak kompletné zapojeny kabel SCART/SCART, tak i s omezenym propojenim a nebo
kabel CINCH/SCART.

Je-li vstupni videosignal v konektoru SCART v podobé RGB, je pin 20 jinak
vyuzivan pro kompozitni videosignal CVBS pouzit pro komponent synchroniza¢ni
smési v podstaté shodny s videosignalem CVBS.

Vstup S-Video pracuje s dvéma signaly Y a C. Signal Y je Luminance tzn. jasovy
kanal se synchronizaéni slozkou. Pfipojite-li jej do vstupu kompozitniho signalu
(konektoru CINCH, SCART) naptiklad TV monitoru bude obraz pouze ¢ernobily.
Signal C je Chroma - barvonosna informace, ktera je z divodu vyssi kvality obrazu
pfenasena u formatu S-Video oddélené a je druhou slozkou k signalu Y pro kompletaci
na barevny kompletni obraz v dal$im pfipojeném pfistroji. Piistroj RGB K336 rozezna
zasunuti konektoru S-Video podle toho, zda jsou spojena ukostfeni signalt Y/C
pfipojenym pfistrojem. Jak je uvedeno v popisu konektoru S-Video IN u RGB K336
(Obr. 5) je ukostfenim pinu 1 konektoru MiniDin, pfistroj RGB K336 piepnuty na
format S-Video.

Prioritné je tedy RGB K336 ptipraven pro format kompozitniho videosignalu
CVBS. Zasunutim konektoru MiniDin S-Video se piepne na S-Video mod. Ten vsak
musi byt jiz pfipojen ke zdroji videosignalu, aby byly propojena obé ukostieni.
Pouhym zasunutim konektoru SCART se format vstupniho signalu nezméni. Az v tom
pripadg, je-li ptistroj pfipojeny do SCART IN na RGB K336 prepnuty na RGB a na
pin 16 konektoru SCART je pfitomno ovladaci napéti, coz indikuje rozsviceni LED
RGB IN.

4.2 Pfipojeni vystupii RGB K336 k ostatnim p¥istrojim

Pfistroj RGB K336 umoziiuje k vystuptim pfipojit az tfi pfistroje najednou.
Pfipojeni se lisi typem pienosu videosignalu. Jsou k dispozici opét vSechny tii formaty.
RGB (pro nejkvalitngjsi prenos) v konektoru SCART, S-Video (pro stfedné kvalitni
pfenos) v konektoru MiniDin a bézny kompozitni videosignal CVBS (nejméné kvalitni
prenos) v konektoru CINCH a téz v konektoru SCART.

Je tedy mozné piipojit naptiklad dle obr. 6 DVD rekordér pomoci RGB (kvalitnim
kabelem s jednotlivé stinénymi vodi¢i 2x SCART se zapojenim viech 21 kontaktt),
protoze zalezi na kvalité propojeni nejvice aby bylo vyuzito kvality, jakou DVD ¢i
HDD rekordér nabizi. Do vystupu na pfistroji RGB K336 S-Video je pfipojen TV
monitor (TV pfijimac), kde je kvalita pfenosu téz velmi dobra a navic takto mizete
vyuzit vétSinou nezapojeného S-Video vstupu TV piijimace. Soucasné muizete mit
pripojen bézny videorekordér VHS do vystupu kompozitniho videosignalu CVBS, coz
vyhovi jak vzhledem ke kvalite, kterou systém VHS nabizi a navic b&zné
videorekordéry nejsou vybaveny S-Video ani RGB vstupem.

V konektoru SCART OUT na RGB K336 jsou trvale pfitomné ovladaci napéti na
pinu 8 AV Switch OUT - vystup trvalého piepinaciho napéti 9V / 20mA pro piepnuti
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Obr. 6. Piiklad zapojeni az tii piistrojii na vystupy RGB K336

pfi vyuziti tfi formati videosignalu (RGB, S-Video a Video CVBS). Kombinujte dle
moznosti pfistrojii a naroku na kvalitu obrazu. Nekvalitngjsi pfenos umoziiuje RGB,
proto je v piikladu pouzit pro DVD rekorder. Do vstupi RGB K336 mize byt pfipojen
jen jeden pfistroj (jen v jednom konektoru).
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